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NINTENDO 


Comienza 
la nueva 
era Pokémori 

Con más emociones, más combate, 
más estrategia y más entrenadores 
que nunca. Y lo mejor: sí eres novato, 
te convierte en un maestro Pokémon 


T e presentamos la mejor 
puerta de entrada al uni- 
verso Pokémon: su nueva 
y más moderna aventura, que 
acaba de llegar a las portátiles 
de Nintendo. 

Estas ediciones son sin duda 
las más grandes creadas hasta el 
momento. Por ponerte un ejem- 
plo, la nueva Pokédex incluye 
alrededor de 300 Pokémon -el 
doble que en las ediciones más 
grandes-, pero lo mejor es que 
podremos capturar Pokémon y 
luchar contra líderes y entrena- 
dores de toda la saga. Va a ser 
un viaje épico, el inicio de una 
aventura como nunca antes se 
había visto. Y lo mejor es que 
podréis disfrutarlo con la misma 
pasión tanto los más novatos, 


que no hayáis seguido la saga, 
como los que hayáis jugado a 
todos los títulos Pokémon lanza- 
dos hasta ahora. Para unos, por- 
que se repite el ABC de Pokémon: 
captura, intercambia, colecciona, 
elevado a la máxima potencia; 
para otros, porque encontráis 
guiños constantes a la histo- á 
ria de la saga, además de los 
combates más retantes. 


ARGUMENTO 

Nuevos y terribles aconte- 
cimientos nos traen a Te- 
salia con un triple objetivo: 
descubrir el origen de los 
misteriosos Kyurem Negro 
y Kyurem Blanco, detener a 
la parte malvada del Equipo 
Plasma y arrojar luz sobre 
una sene de personales 
q je cannpan por una región 
hundida 


Una aventura de cine 

La nueva trama te sumerge en la 
acción de la misma forma que 
una buena película termina 
atrapándote. El Equipo Plasma i 
se ha dividido en dos grupos: I 

uno, liderado por el misterio- * 
so N, trabaja para liberar a ios 
Pokémon del yugo humano; O 


Yd a la venta 


Género Aventura RPG 

Compañía GameFreak 


Jugadores 1-6 
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DIFERENCIAS ENTRE AMBAS EDICIONES 

^Además de ios Legendarios que aparecen en cada carátula, encontrarás 28 
Pokémon exclusivos en cada edición y lugares que cambian según cada juego. 


La diferencia más evidente es que las 
nuevas formas de Kyurem son exclusivas 
^ de cada edición. Kyurem Negro lidera Ne- 
gro 2 y Kyurem Blanco lidera Blanco 2. Tam- 
bién su orgien y la forma de dar con ellos es 
distinta según la versión que juegues. 

Por otro lado, hay una serie de Pokémon 
que solo encontrarás en una de las dos edi- 
ciones, concretamente 28 en cada una. A 
Weedle, Magby, Bonsly, Sudowoodo, Latios 
o Zekrom, entre otros, solo los veremos en 
Negra 2; y a Elekid, Camerupt. Pinsir, Bra- 
viary, Latias y Reshiram, entre otros, solo los 
podrás encontrar en Blanca 2. 

De viaje por las zonas de Teselia, Ciudad 
Negra y Bosque Blanco marcan las diferen- 
cias más relevantes. En ambas zonas hay 
un nuevo edificio donde podrás afrontar 
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Arriba, cueva negra 
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trepidantes batallas con varios entrenado- 
res: Rascacielos Negro y Caver- 
f nogal blanco. Una vez los supe- 
res, el mercado de Ciudad 
^ Negra o Bosque Blanco co- 

menzará a vender un objeto 
de evolución cada día. 

Otras zonas donde encuentras 
diferencias son Ciudad Caolín -con la 
cueva de agua en Negra 2 y la cue- 


va de lava en Blanca 2-, la nueva Ruta 4 - 
con la callo limpia y cuidada en Negra 2. y 
llena de arena de Blanca 2-, Fragata Plasma. 
Ciudad Loza -con jardines al descubierto o 
un invernadero- y Calle Victoria. En pantalla, 
observas diferencias en la barra del Poké- 
mon y el marcador de zonas, en ambos ca- 
sos cambian de color según la edición. Ade- 
más, algunas llaves del Nexo Teselia solo se 
obtienen en una versión del juego. 


RUEDA TU PELICULA EN POKEWOOD 

Al norte de Ciudad Hormigón hay un lugar en Teselia que tú no habías imaginado 
ni en tus mejores sueños. Un lugar en el que te convertirás en toda una estrella. 
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Pokéwood es un lugar gigantesco que 
cuenta con numerosos estudios y platós 
donde rodar tu película. Usando un Poké- 
mon de alquiler actuaremos en hasta 43 fil- 
mes diferentes siguiendo con atención ca- 
da guión. Ser coherente con la trama en 


nuestras decisiones, es lo que finalmente 
hará que la película guste y sea taquillera. 
Pero tranquilo, porque si te lo saltas y tie- 
nes suerte, incluso te podría ir mejor, lograr 
un final peculiar y recibir diferentes pre- 
mios. Con cada película que superes, tu fa- 


Mi 

|Eh, tú! ¡Junccm^n! 

¡Ya esta bien de hacer el mal, hombre! 


ma como actor irá creciendo y creciendo. Y 
lo que en principio no era más que una ex- 
cusa para que el capitán del barco que te 
recogiera en ciudad Hormigón (el señor es 
un gran fan del cine) se va a convertir en 
uno de tus hobbys favoritos. 
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VARIEDAD 
DE POKÉMON 
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LEGENDARIOS 
MÁS DESEADOS 


EXPLORAR 
PARA ENCONTRAR 


NINTENDD| 


W CAPTURA 
P POKÉMON 


SECRETOS PARA TENERLOS A TODOS 

En el mundo Pokémon existen una gran 
cantidad de especies de Pokémon, tantas 
que ni siquiera se conocen todas. Es 
por eso que la cifra de Pokémon 
conocidos va aumentando con el 
poso del ^empo. inicialmente se 
conocían únicamente 150 especies 
diferentes, sin embargo, ya se han 
descubierto al menos 649 diferentes. 
¡Hacerse con todos no es nada fácil! 


'-a n 


En estas nuevas ediciones encontra- 
mos la mayor variedad de Pokémon vis- 
ta hasta ahora: es posible conseguir ca- 
si 500 Pokémon diferentes sin necesidad 
de intercambiar con otras ediciones. Ade- 
más. podremos hallar a Pokémon de las 
diferentes regiones desde el primer mo- 
mento en el que pongamos un pie sobre la 
hierba, pues la Pokédex de Teselia ha do- 
blado su registro de Pokémon hasta llegar 
a las 301 especies diferentes. 


Hay más que en ninguna edición, y ade- 
más recuperamos a los que todos han 
querido tener. Muchos de los Legenda- 
rios provienen de las regiones de Sinnoh 
y Hoenn. Por si fuera poco, veremos las 
nuevas formas Tótem de Tornadus, Thun- 
durus y Landorus, la forma Brío de Kel- 
deo y los nuevos Kyurem Negro y Kyurem 
Blanco. Además, en estas ediciones po- 
dremos conseguir a Genesect. un extraño 
Pokémon diseñado por el Equipo Plasma. 


Gracias a la opción de Hábitat incorporada 
en la Pokédex de Pokémon Negra 2 y Blan- 
ca 2 podremos consultar en cualquier mo- 
mento los diferentes Pokémon que apare- 
cen en una determinada zona. Por lo que 
nos será mucho más fácil nuestra labor a 
la hora de completar la Pokédex. Sin em- 
bargo. algunos Pokémon estarán algo más 
escondidos, para ello tendremos que en- 
contrar todos los Claros Ocultos escondi- 
dos por las rutas de Teselia. 
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INTERCAMBIA TUS POKÉMON 

CÓMO CONSEGUIR POKÉMON DE OTROS ENTRENADORES 



No puedes hacerte con todos tú soló. Necesitarás amigos que tengan otras 
ediciones de Pokémon y te ayuden. Si no, recurre a Pokémon Global Link. 



POKÉDEX 


Completar la Pokédex no es una tarea na- 
da fácil, así que lo primero es que debe- 
rás tener paciencia. Eso. y la ayuda de tus 
amigos para poder conseguirlo. Intercam- 
biar Pokémon sigue siendo algo impres- 
cindible en la saga. El intercambio es una 
de las claves pues cada edición cuenta 
con Pokémon exclusivos que no aparecen 
en la otra. Además, algunos necesitarán 
ser intercambiados si quieres que evolu- 
cionen. íA hacer amigos! 



CHAT DE VOZ 

Mientras conectamos con nuestros ami- 
gos para combatir o para intercambiar 
Pokémon, podremos utilizar el micrófo- 
no de la consola para comunicarnos con 
ellos. Esto nos será realmente útil a la ho- 
ra de evitar confusiones al elegir qué 
Pokémon intercambiar. Además, hará bas- 
tante más amenas las despedidas de tu 
Pokémon, y os permitirán pasar un buen 
rato mientras completáis vuestra Poké- 
dex. Podéis contaros un buen chiste... 


O el otro, que sigue a Gechis, preten- 
de dominar la reglón de Teselia, que 
es donde se sitúa todo este enredo. 
En medio estás tú, pero tu objetivo 
no se reduce a desbaratar los planes 
malvados, también debes resolver el 
misterio sobre el origen de los nue- 
vos Kyurem Negro y Kyurem Blanco, 
poderosos Legendarios de tipo 
Dragón Hielo que protagonizan las 
ediciones. ¿Quién o qué está detrás 
de ellos? Durante la trama aparece- 
rán además personajes que te ayu- 
darán a resolver dudas o que por el 


LAS NUEVAS 
EDICIONES SON 
UN GENIAL 
HOMENAJE A 
LA SAGA 

contrario te las crearán: sin ir más 
lejos, hay un misterioso investigador 
llamado Acromo que podría trabajar 
como agente doble, con lo que será 



POKEMON 
GLOBAL LINK 

es.pokemon-gl.com Gracias a esta 
web, vemos qué Pokémon se ofrecen pa- 
ra intercambiar los entrenadores de todo 
el mundo. Además, en el Dream World po- 
dremos obtener Pokémon con habilidades 
exclusivas y diseños para C-Gear y Poké- 
dex. También podremos conseguir muñe- 
cos para decorar nuestra habitación vir- 
tual del Pokémon Dream World, la cual 
podrán visitar nuestros Sueñamigos. 


un reto divertido saber en reaíi 
qué lado está. 

En las ediciones Blanca 2 y Ni 
2 hay más Pokémon y entrenado- 
res que en ninguna otra aventura Y 
también mapa; de hecho, es un 30% 
más grande que la aventura anterior. 
Puedes sumar Pokémon de otras 
ediciones, y no necesitas jugar con 
otros entrenadores o intercambiar 
con ellos para conseguirlos: te espi 
ran en diferentes zonas de Teselia 
donde esta vez el hábitat es mi 
más rico: hay una interesante 
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ENTRENA 

CÓMO HACER EVOLUCIONAR A TUS POKÉMON 

La gran mayoría de Pokérrton evoluciona para convertirse en otra criatura más 
poderosa. Normalmente esto sucede cuando el Pokémon alcanza un determinado 
nivel, pero en algunos casos se requieren métodos especiales 




Algunos Pokémon sólo evolucionan cuando se 
aplican sobre ellos alguna de las Piedras Ele- 
mentales. El mejor ejemplo de ello es Eevee, 
que puede evolucionar a un Pokémon diferente 
según la Piedra Elemental que utilices sobre él. 
Otros Pokémon como Weavile o Gliscor nece- 
sitan llevar algún objeto equipado (Garra afila- 
da en Weavile y Colmillo agudo en Gliscor) para 
evolucionar cuando suban de nivel con él. 


Pokémon como Swadloon o Riolu requieren 
que los cuides muy bien si quieres que evolucio- 
nen. pues solo lo hacen cuando son felices a tu 
lado. Otros Pokémon como Aipom o Líckitung 
requieren aprender algún movimiento concreto 
que les permita evolucionar, mientras que Mag- 
netone o Nosepass sólo evolucionan si consi- 
gues que suban de nivel dentro de la Cueva Elec- 
trorroca que encontrarás en la Ruta 6. 


POR INTERCAMBIO 


Quizá ya sabías que existen Pokémon como Boldore o Gurdurr que necesitan ser inter- 
cambiados para que evolucionen en Pokémon más poderosos. Pero es posible que no 
supieras que hay otros Pokémon como Feebas que necesitan además tener equipados 
algún objeto concreto durante el intercambio para que se produzca la evolución. Sin 
embargo, el caso mas curioso es el de Shelmet y Karrablast, que sólo evolucionan si 
son intercambiados el uno por el otro. 


MEDIANTE OBJETOS 


OTROS MÉTODOS 


r 

Emboar S 



Nv,02 

294/294 / 


Dunia 

- - 

Nv.22 6^4/64 


Unfezant í 

Nv.40 


ZekroiTi 

- 

Wv.70 222 /S22 


¡Faobaa lleva ahora 
al objeta Escasa Baila! 
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LOS COMBATES 

CLAVES PARA DOMINAR LA ESTRATEGIA 

El nivel de un entrenador no sólo se demuestra por el número de 
Pokémon que tenga, también debe saber entrenarlos para que sean los más fuertes. 
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¡Tu esta auy nervioso y no puede 

CGMT Bayas! 




TIPOS DE 
BATALLA 


Además de los habituales com- 
bates individuales uno contra 
uno, existen los combates do- 
bles 2 contra 2. los combates 
triples 3 contra 3 y una modali- 
dad en la que habrá tres Poké- 
mon pero sólo podremos uti- 
lizar a uno de ellos. Es decir, 
que tendremos que ir rotando a 
nuestro Pokémon. 



ESTRATEGIA 
EN EL JUEGO 

Es muy importante que conoz- 
camos las características del 
Pokémon rival para que sepa- 
mos qué ataque utilizar, pe- 
ro también es importante te- 
ner combinaciones de ataques 
que dejen a nuestro rival sin pa- 
labras. Sobre todo en combates 
doble, donde ambos Pokémon 
deberán apoyarse mutuamente. 


I ¡Hola! iTa doy la banvanda al Ranacialos 
i Na«^, uno de los Doanios bfimtivos ^ 

ENTRENADORES 
Y GIMNASIOS 

El objetivo es derrotar a cada 
uno de los 8 líderes de gimnasio 
de Teselia para poder acceder a 
la Liga Pokémon. donde nos en- 
frentaremos al Alto Mando. Pero 
los desafíos más complicados 
esperan tras ser campeones, 
como el que nos propone Gua- 
yo en el Rascacielos Negro o Ca- 
vernogal Blanco. 


MULTIJUGADOR 

Demostrar tu habilidad como 
entrenador frente a tus ami- 
gos es uno de los retos del jue- 
go. Poco a poco irás mejoran- 
do las estrategias para intentar 
contrarrestar las de tus amigos 
e irás creciendo como entrena- 
dor. Un buen entrenamiento es 
el Metro Batalla, donde comba- 
timos a solas o con un amigo 
contra grandes entrenadores de 
Teselia en varias modalidades 


O de Pokémon de todo tipo. Si eres un 
entrenador experto, te emocionará 
encontrar Pokémon que solo podían 
hallarse en regiones de otros juegos 
como Sinnoh o Kanto. 

Respecto a los líderes, en el nue- 
vo Pokémon World Tournament te 
encontrarás con los mejores entre- 
nadores de toda la saga. Se te pon- 
drán los pelos de punta al ver a tus 
ídolos de Johto, Kanto o Sinnoh; 
Marcial, Lance, Cintia. Y vas a tener 
que demostrar que estás en tu mejor 
forma si quieres darles una buena 
lección a todos. 

Por si todo esto no fuera suficiente 
reto, el juego incluye un sistema de 


AUNQUE SEAS 
NOVATO, ESTE ES 
EL RETO QUE TE 
CONVERTIRÁ EN 
UN VERDADERO 
AAAESTRO 
POKÉMON 

insignias para premiar los diferentes 
logros que consigas. Muchas de ellas 
podrás obtenerlas cumpliendo objeti- 
vos durante el desarrollo de la aven- 
tura, otras, sin embargo, necesitarán 


que te conectes con otros ent 
res e interactúes con ellos. Ha 
de 250 posibles insignias, y 
de ellas tan complicadas que i 
tarás varios meses para cumplirl 
Por ejemplo, completar la Pokeda 
con 300 Pokémon. Y esto no ha 
hecho más que empezar. 


VALORACIÓN Una aventura en la que 
vas a disfrutar del universo Pokémon 
al máximo aunque no hayas j'ugado 
con las ediciones anterio- 
res. Si lo has hecho, encon- 
trarás también un soberbio 
homenaje a la saga. Genial. 



REVISTA OFICIAL NINTENDO^ 




JUEGO 

EXCLUSIVO í 




Género Acción 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1 

www.pokem^n.es 



ARGUMENTO 

Nos convertimos en ayu- 
dantes de la profesora Pim- 
pinela. y nuestro objetivo 
es capturar Pokémon en la 
dimensión onírica usando 
un radar un láser y la Reali- 
dad Aumentada las cáma- 
ras de3DS 



Captura mas 
Pokémon 

Forma equipo imbatible 
en Pokémon Negro 2 y 
Pokémon Blanco 2 


Bienvenidos a la Dimensión Onírica. En este lugar entre 
los sueños donde habitan Pokémon misteriosos es donde 
vas a empezar a ganar tus combates en Pokémon Ne- 
gro 2 y Pokémon Blanco 2. Tal cual. Cuando captures a 
Pokémon o consigas objetos tras las nubes utilizan- 
do tu arma láser, es decir la R.A. y las cámaras de 
la consola, podrás transferirlos como persona- 
jes 2D a Pokémon Negro 2 o Pokémon Blanco 
2 o Negra 2 cuando quieras. Así, dispondrás 
de varios Pokémon de todas las genera- 
ciones (Legendarios incluidos) a las pocas 
horas de empezar tu aventura, y será otra 
manera de completar la Pokédex. Y aprové- 
chate de algunos objetos que normalmente no 
saldrían en las primeras horas de juego: Revivir, 
Carameloraro, Piedras de evolución... 



DESCARGATE 

1 * 


VALORACIÓN Potente herrapa- 
ra completar Pokémon Negro 2 
y Pokémon Blanco 2: transfiere 
Pokémon únicos y aprovéchate. 





POKEMON OCUUOS 




¡H.is capturado a 


Sigiiyph! 

V 



Los Pokémon aue están disponibles en RAdar Pokémon son los siguientes Staryu, 
Porygon. Igglybuff. Togepi. Shuckle. Smoochum. Ralts, Swablu. Dnfloon, Bronzor 
Spiritomb, Riolu. Rolom, Munna. Sigilypb Además, puedes capturar a los Pokémon 
Legendarios Tornadus, Thundurus y Landorus en su forma Avalar llevarlos a tus 
nuevas ediciones y cambiarlos a la nueva forma Tótem con el Espejo Veraz 


► HAZTE CON TUS 
LEGENDARIOS FAVORITOS 




i Has capturado a 
Tb jndurus! 


Si tienes las 
ediciones 
HeartGoId, 

SoulSÜver, 

Diamante, 

Perla o Pla- 
tino podras 
conseguir 
a Legenda- 
rios que han 
marcado una 
época en la 
vida de los 
entrenado- 
res Pokémon 
Ho-oh. Lugia 
Oiatga, Palkia 
yGiratina Es 
tan fácil co- 
mo conectar estos juegos a la 3D5 y car- 
gar RAdar Pokémon Pero lo mejor es que 
te los podrás llevar todos ellos a tus Poke 
rnon Negro 2 o Pokémon Blanco 2. una vez 
los tengas capturados 




1 
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CÓMO DESCARGARLO 
1. Comprueba la conexión a 
internet de 3DS. 

2. Ac<^ede a la eShop. 

3. Descarga 
Pokédex 3D Pro. 


Género Enciclopedia 
Compañía GameFreak 
Jugadorf^s 1 

www.pokemon.es/pokedex3dpro 


REALIDAD STREETPASS ONLINE SPOTW 
AUMENTADA 

ARGUMENTO 

Más de 640 Pokémon han 
aparecido hasta ahora en 
la historia de los juegos 
Pokérnon ¿Te imaginas 
que hubiera una aplicación 
que nos permitiera tenerlos 
todos al alcance'? ¿Con 
información exhaustiva de 
cada uno*? il.o tienesi 





¡Mas de 640 Pokémon 
en tus manos! 

Imprescindible para ganar batallas 


P okédex 3D Pro se convierte desde ya en una 
fuente de información imprescindible para 
planear y vencer en tus combates. No es solo 
que tengas información detallada de los más de 640 
Pokémon de toda la saga desde el principio, nada 
más descargarla, es también su nueva guía de movi- 
mientos: de cada uno sabrás potencia, precisión, PP... 

Gracias a los códigos R.A. puedes visualizar varios 
Pokémon al mismo tiempo y descubrir cómo res- 
pondería cada uno a un ataque determinado. Saber 
si es eficaz o no. Y tocando uno de los botones de 
las características, verás el puesto que ocupa entre 
los que estés observando. 

Además podrás girarlos, acercarlos y captar deta- 
lles únicos en estupendas 3D, como por ejemplo 
todos y cada uno de sus movimientos. 


ACEPTA EL RETO 
POKÉMON 





tntrjdas leúj* 

208 

28*» 


1 

0% 

W f*»tonocUíos reta 

132 

18% 


22 

62% 

ppf 


•0% 


VALORACION Te descubre información ex- 
haustiva de todos los Pokémon, da vida a tus 
Pokémon gracias a la R.A. y te desafía a de- 
mostrar cuánto sabes en los Retos Pokémon. 




Ponte a prueba con los desa- 
fíos de Pokédex 3D Pro Prue- 
ba 3 responder a preguntas so- 
bre tipos de Pokémon. intenta 
reconocer a un Pokémon por 
su grito o identifícalo por su si- 
lueta Hay una pagina para los 
resultados que además inclu- 
ye vanos tipos de estadísticas 
retos disponibles, entradas leí- 
das Nuestro objetivo es con - 
seguir el 100%, qué menos 
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Género Aventura/Habilidad 


Compañía Nintendo 


Jugadores 1 


www.pokemon.es/teclas 

B] @ O 



capturarios a todo: 

Como miembro del club de 
mecanógrafos, tienes 400 Pokémon 
por atrapar tecleando sus nombres 


PANTALLA PANTALLA WIRELESS 
DOBLE TACTIL 

Argumento 

Hay más de 400 Pokémon 
escondidos entre los 60 
mundos de este universo. 
Tendrás que teclear rápido 
y bien para capturarlos a 
todos y los extras 


Ya a la venta J 




S olo por jugar, aprenderás mucho 
sobre tus Pokémon favoritos y 
mejorarás tu destreza al teclado. 
¿Teclado? Sí, el juego incluye un tecla- 
do inalámbrico de Nintendo -compatible 
bluetooth- junto a una base para apo- 
yar tu consola. Teclear el nombre de los 
Pokémon que encuentras es la forma de 
capturarles y de acceder a nuevas zonas 
en las que podrían estar los deseados 
Reshiram y Zekrom. Ya ves que no es 
un juego Pokémon habitual, pero tiene 
todo el encanto de las grandes aventu- 
ras. La reglón donde exploramos tiene la 



forma de un teclado y cada letra es un 
nuevo circuito. Hay 60 escenarios con 
bosques, ríos, volcanes, incluso mansio- 
nes donde localizar y atrapar Pokémon 
de todo tipo. Completando cada circui- 
to podremos capturar a un Legendario 
y obtener premios según nuestra habi- 
lidad. Hay hasta 180 medallas espe- 
rando a los mejores mecanógrafos. 

VALORACIÓN Esta aventura de 
habilidad pone a prueba tus 
conocimientos de Pokémon 
y tu habilidad tecleando. 


DE UNA LETRA AL 
NOMBRE COMPLETO 


La forma de progresar está muy estudia- 
da. Do inicio basta con teclear al- 
guna letra, pero después te pe- 
^ dirán el nombre completo y 
cada vez más rápido También 
( ' t tendrás qiie conseguir diferen- 

^ tes objetivos, como un combo 

determinado o un Pokémon de 
un nivel concreto 
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así te enseña el juego a mejorar tu mecanografía 


0^ 0 4 8 9 o 

I ■«“» 


ORAGONITE 


Aunque no sepas mecanografiar, el ]ue 
go te proporciona pruebas especiales pa- 
ra que empieces a desenvolverte lo antes 
posible y enseguida cojas destreza con e! 
teclado As» mientras juegas, una plantilla 
te ayudará a colocar los dedos en el tecla- 
do índice corazón anular y meñique tie 
nen asignado su piopio color en la pantalla 
táctil y tendrás que fijarte muy bien 




J0 




El orden de las zonas que exploremos 
estará determinado por el propio tecla- 
do Cada zona debe su nombre a una de 
las letras del teclado inglés Eso da 60 es- 
cenarios inéditos en la saga Pokémon Pe- 
ro no corras tanto al principio solo tendrás 
que escribir una de las letras del nombre 
F.so si. en los niveles más avanzados los 
Pokémon esfuman si no eres rápido 


Hay muchas pruebas distintas que reque- 
rirán que vayamos adaptándonos a lo que 
nos exijan Atrapar algunos Pokémon raros 
no solo será cuestión de teclear su nombre, 
sino que previamente habrá que cumplir 
una sene de requisitos y luego coger uno 
llave Al final del circuito nos espera un jefe 
final que a menudo será todo un Legenda 
no ¿Estás preparado para esa presión^ 
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EL TECLADO FUNCIONA 
CON OTROS DISPOSITIVOS 
BLUETOOTH 

Pan sincronizarlo hay que encenderlo 
presionando la tecla fn Después, tvasta con 
seguir las instrucciones de cada aparato 
Además de teles, tablets y smaitphones 
podrás utilizarlo con consolas domesticas 


Smartphones 


TV Multimedia 


Tabletas 


CÓMO ENCONTRAR POKÉMON RAROS 


Cuanto más rápido y mejor teclees, más pro 
habilidades tendrás de encontrarte con los 
Pokémon mas deseados Entre ellos los Legen 
dranos Lugia y Kyogre los Pokémon más du 
ros del juego Ambos tienen ataques de fuerza 
incrementada y te pondrán las cosas difíciles 
Aunque para llegar a ellos habrás tenido que 
demostrar que eres un buen en- 
trenador: 51 conoces el sonido 
que hace podrás anticipar- 
te 3 tecleai su r>ombre 


Combo 


Combo. 






/ 


A 


Cada objetivo de los tres específicos de cada 
circuito tiene como recompensa un premio en 
forma de medalla (bronce, plata y oro) con 
mejor metal según la dificultad Para completar 
la colección de medallas (hay 180) es impres- 
cindible com.batir contra jefes de potencia in- 
crementada (regresan tras vencerles en nivel 
50) Lo que te obligará a utilizar todas tus habi- 
lidades al teclado para esquivar sus ataques y 
atraparlos a todos 
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Cí OJíguracioo de (a wcnsoid 
Nint<»n(io 


imB 


Manual 


Abrir 


Pasos preliminares 

Comprueba que tienes activada la co- 
■nexión inalámbrica de la consola, el 
[ botón en el que pone Wireless. En el me- 
nú Home, toca el icono de la llave inglesa, 
“Configuración de la consola", y después 
"Configuración de Internet". 





Buscar punto de acceso. 

^ ■ ■ - í 

. lis I 

Confiouraoór)^^ 


Sáb.01-01 00:05 { 

Puntos de acceso 


I HPSOTANO 


ñ 


Conexión 2 


Conexión 3 


2 Configura tu conexión 

Elige “Conexión a Internet". Si no tie- 
nes ninguna configurada, toca “Nue- 
va Conexión" En la opción "Manual”, pincha 
en "Buscar Punto de Acceso", Aparecerán 
las redes inalámbricas cercanas. Elige la tu- 
ya e introduce su contraseña. 


Elige el punto de acceso 
ai que quieras conectarte. 

3 Prueba superada 

En la opción "Probar Conexión" po- 
drás comprobar que los ajustes que 
has hecho funcionan. Y. si lo deseas, pue- 
des introducir una nueva contraseña que se 
te solicitará cuando tu 3DS se conecte. To- 
ca Vale y... Iconfiguración guardada! 


JUEGA ONUNE 


CONTENIDOS Y MUNDOS ADICIONALES 


s- ■ I 



Nintendo 3DS es la consola portátil más 
conectada jamás creada, y eso se tradu- 
ce en los mejores juegos oniine de mun- 
do Mano Kart 7. Mano Tennis Open, Hé- 
roes of Ruin o Kid Icarus Uprising son 
algunas de las mejores experiencias Onli- 
ne que puede vivir un apasionado de los 
videojuegos Además, la gran mayoría de 
los títulos Online de 3DS permiten elegir 
entre partidas con amigos o con jugado- 
res europeos o de todo el mundo Tam- 
bién títulos como Mario Kart 7 que per- 
miten crear comunidades, otros como 
Heroes of Ruin con chat de voz .. Con 
Nintendo 3DS. tu experiencia de juego se 
extiende por todo el planeta 





f fc *1 



^surc-nj^ 

r mnnionnos.x 


¿Quieres prolongar la diversión que te ofrecen tus juegos favoritos? Pues la conexión 
Online de tu consola te da la clave: muchos juegos tienen contenido extra descarga- 
ble (llamados DLC, la mayoría de pago) New Super Mario Bros. 2 ya tiene tres DLC 
disponibles para el modo Fiebre del Oro. cada uno con tres nuevos niveles (y puedes 
comprar los tres DLC en un pack) Y Theatrhythm Final Fantasy permite comprar can 
Clones sueltas para alargar la experiencia En ambos casos, las compras se hacen des- 
de dentro de los menús del propio juego Otros títulos, como Mutant Mudds, han aña- 
dido niveles gratuitos Y. atento, que muchos de los juegos que viene tendrán sus DLC 


CORREO 

NINTENDO 

Conectaté con tus amigos 
al estilo Nintendo con la he- 
rramienta de correo más di- 
vertida del mundo Con Co- 
rreo Nintendo escribirás 
notas (a mano con el Stylus. 

SI te apetece) y para enviárse- 
las a tus amigos a través de 
StreetPass y SpotPass Pue- 
des incluir dibujos, fotos, ar- 
chivos sonoros... Cuanto 
más mensajes mandas, más 
opciones sorprendentes des- 
bloqueas Y de vez en cuan- 
do recibirás notas de algunos 
conocidos empleados de Nin- 
tendo o mensajes en días es- 
peciales del año iQué deta- 
llazo de la Gran N' Además, 
espacio no te va a faltar, por- 
que puedes tener hasta 100 
amigos en tu cuenta. 
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Conéctala a 
internet y sócale 
todo el partido 

Juegos exclusivos, demos, 
multi jugador oniine... 


Spyi 


E n un año. la tienda oniine de 3DS 
se ha convertido en el punto de 
referencia de los mejores ninten- 
deros. La razón de su éxito no solo está 
en el espíritu nostálgico de la consola 
virtual (GB, GB Color, NES, Game Gear), 
que vuelve a poner de moda títulos 
clásicos, si no también también en la 
colección de juegos exclusivos edita- 
dos únicamente en la eShop de 3DS. 

Te vamos a presentar algunas de estas 
maravillas: 


enrevesados y plataformas imposibles. 
Todo, con la firma de Terry Cavanagh. 

PULLBLOX Y FALLBLOX 
Hablando de desafíos, alucinarás con 
dos rompecabezas en los que arrastra- 
mos objetos y jugamos con la profundi- 
dad de la consola para superar cientos 
de retos. Llevan el ADN de los padres de 
Advance Wars y Pire Embiem, dos joyas 
portátiles. 


MUTANT MUDOS 
Un homenaje a los 
juegos de los 80, con 
motantes y platafor- 
mas, y una dificultad 
retante. Se nota la 
mano de los geniales 
Renegade Kid. 

WWW 
Bienvenidos a la 
dimensión alternati- 
va más mortal, donde el 
jugón encuentra un ver- 
dadero infierno de puzies 




X. 


HANA SAMURAI 

Te reta a dominar con precisión la 
katana para vencer a multitud 
I de enemigos, esquivando, anti- 
cipándonos o bloqueando los 
espadazos rivales. Un reto a 
nuestros reflejos, diseñado 
por la mentes de los crea- 
dores de REZ y Panzer 
Dragoon. 

LIBERATION MAIDEN 
Es lo último de Suda 51 (creador de 
No More Heroes), un peculiar home- 
naje a los juegos de acción, con 
una puesta en escena y un guión 


absolutamente bestiales, con mechas, 
colegialas, disparos y el ritmo más fre- 
nético. 

HYDROVENTURE: SPIN CYCLE 
Convierte la física del agua en un 
puzie que te atrapa sin remedio. Debes 
mover la consola, utilizando el girosco- 
pio, para trasladar una masa de agua 
por un mundo de plataformas, teniendo 
en cuenta que el agua puede atrave- 
sar diferentes estados: sólido, líquido 
y gaseoso... Su creador es Jonathan 
Biddie. 

CRIMSON SHROUD 

Yasumi Matsuno, el hombre de los dos 
RPG de 40 sobre 40 en Famitsu, firma 
una aventura donde unos jóvenes bus- 
can personas desaparecidas en extra- 
ñas circunstancias. 

AEROPORTER 

Yoot Saito, uno de los creadores más 
innovadores del videojuego, nos desafía 
a gestionar un aeropuerto. 


DEMOS: PRUEBA ANTES DE COMPRAR 

Las demos te vendrán de perlas para pro- 
bar un juego antes de decidirte a comprárte- 
lo. El listado completo supera los 20 títulos 
y crece cada semana Shifting Worlds. King- 
dom Heaf ts 3D Dream & Drop Distance, Mu- 
tant Mudds. Heroes of Ruin, Rayman Ongins. 

Rhythm Thief Metal Gear Solid 3D Snake Ea- 
ter. Mano & Sonic en los JJOO London 2012 Kkigdom Heorts 30 

Resident Evil Revelations Dreom & Drop Dlstcmce 





Rosident Evfl Revetotions 
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EL FÚTBOL COBRA 
UNA NUEVA 
DIMENSIÓN CON 
INAZUAAA ELEVEN 2 


jjjSUPERTÉCNICASm 


El esfuerzo y la fuerza de voluntad de los 
jugadores se traducen en iSupertécni- 
cas! Cada jugador tiene las suyas, como 
la mítica Mano Celestial de Mark Evans o 
el Tornado de Fuego de Axel Blaze A me 
dida que ganan experiencia los jugadores 
aprenden técnicas cada vez más podero- 
sas. como las técnicas de Grado ly algu- 
nas combinadas entre vanos jugadores' 


Técnicas de Grado 5 

Son las mejores técnicas del juego, aque- 
llas a las que se llega con máxima expe- 
riencia 


EDICIONES DIFERENTES 


Ventisca Eterna 

•Rivat final el equ;po Polvo de Diarrjante 
•La historia se centra en Shawn y Silvia 
•jugador exclusivo Syon Blaze 


Tomante de Fuego 

•E! nvaí final es el equipo Promiinencc 
•La I istoria se^ntra en Axeí y en Nelíy 
•El jugador exclu^^es Canon Evans* 



Género Deportivo Compañía Electronic Arts 
Jug 1-2 www.ea.com/es/futbol/fifa 


Disponible 


El fútbol más real 


E l fútbol de EA Sports se adapta a la doble panta- 
lla y al 3D para ofrecernos su característica visión 
del deporte. Su variedad de modos de juego te 
dará para mucho, y entre ellos destacan los modos 
"Conviértete en leyenda", en el que llevarás 
a un jugador a la gloria, y "Carrera", en el que 
encarnarás al mánager del equipo que elijas. 1 


Género Fútbol Compañía Konami 
Jug. 1-2 www.konaml.es 


Disponible 


El mejor PES vuelve por sus fueros 


C ristiano Ronaldo le pone 
cara y genio al regreso de 
PES a 3DS. Tras la acla- 
mada versión de 2011, lanzada 
junto a la Nintendo 3DS, pare- 
ce que será la nueva edición la 
que introducirá más cambios. 
Empezando por unos sólidos 
gráficos que, como veis en las 
pantallas, "clavarán" el aspecto 
de nuestros ídolos futboleros. 
La revolución de PES en las ver- 
siones domésticas llegará a la 
portátil incluyendo Champions 
League, Copa Libertadores y 
las mejores Ligas de Europa. 
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raaon 
de fútbol y RPG 


M 


[ Ya a la venta | 


Tienes 1.500 jugadores para reclutar 
a tu equipo ideal. Y todos son buenos 




Todo un éxito de ventas y 
fans. que ha sabido ganarse el 
corazón de la gente gracias a su 
personalidad y calidad. 


fútbol y de los mejores RPG gracias a 
una de (as experiencias más alucinan- 
tes que han salido jamás para Nintendo 
DS (también compatible con 3DS), gra- 
cias a su combinación de exploración, 
argumento, fichajes y unos explosivos 
partidos con jugabilidad tácil de diver- 
sión inagotable. Así que ya sabes: el 
mundo está en peligro, y sólo el fútbol 
puede salvamos a todos del desastre. 


JKAL 


U nos supuestos alienígenas desa- 
fían al instituto Raimon, que acaba 
de ganar el torneo Fútbol Frontier 
del primer Inazuma Eleven, y las cosas 
no salen bien para nuestros protagonis- 
tas. ¡Pero es sólo el principio del juego! El 
Raimon. a las órdenes de la nueva entre- 
nadora Lina Schiller. recorre todo Japón 
en busca de grandes jugadores con los 
que detener los planes de los enemi- 
gos. y entre otros se incorporan cracks 
como Shawn Froste. Darren LaChance 
y Hurley Kane. Con ellos y todos los 
fichajes que hagas entre 1.500 jugac 
res disponibl^^ivir4ariei emoción dj 


CAMBIA JUGADORES 


Género RPG 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1-4 __ 

¡nazumaeleven2.nintenflo.tts 


PANTALLA PANTALLA WIRELE5S ONLINE 
DOBLE TÁCTIL 


ARGUMENTO 


Unos tipos que aseguran 
ser alienígenas, y que se 
hacen llamar la Academia 
Alius, están sembrando 
el terror por todo 
Japón destrozando 
institutos y aplastan- 
do equipos juveniles 
mediante el fiJtbol. 




x,r/ 


Ir»ter<*iTibio re-gLizaco 


Intercambia futbolistas con tus amigos y 
completa los mejores fichajes para con- 
feccionar tu equipo de fútbol ideal, y en- 
fróntate en partidos de hasta 4 jugado- 
res on conexión local. ¿Serás capaz de 
formar un equ'pazo con el que vencer a 
tus colegas? ¿Reclutarás en tu equipo a 
jugadores como Byron Love y Nakata? 
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MATERIALES MUCHO 
AAÁS REAUSTAS 

Los materiales disponibles te permitirán 
alcanzar un grado de realismo como no 
imaginas. Gracias a los lápices de distin- 
tas durezas, las más de 100 pinturas de 
colores, los 17 tubos para combinar, y los 
130 pasteles diferentes podrás colorear, 
perfilar y obtener tonalidades únicas. 



ñ 


OBSERVA EL MUNDO EN 3D 
Y PÍNTALO 



Las tres dimensiones de 
Nintendo 3DS llevan la 
pintura a un nuevo nivel. 
Los modelos que pre- 
sentan muchas de las 
lecciones son imágenes 
en 3D y, hasta en ocasio- 
nes, vídeo en 3D. Incluso 
puedes sacar tus fotos 
tridimensionales y usar- 
las como modelos. Así 
verás perspectiva real, 
o cómo incide la luz so- 
bre una imagen con vo- 
lumen. iComo pintar ele- 
mentos del mundo real! 


LÚCETE, AHORA PODRAS 
MOSTRAR TU OBRA 

Puedes compartir tus obras, tanto las terminadas como las 
que tengas en progreso, o los bocetos de las lecciones. Todos 

tus amigos re- 
gistrados en 
tu lista las re- 
cibirán en 
cualquier lu- 
gar del mundo 
vía SpotPass 
o por red local 
si los tienes 
cerca. iForma- 
réis una 
comunidad 
virtual de 
artistas! 



www.aquipintamostodos.es 

APRENDE DE LOS 
VERDADEROS MAESTROS 

Un proyecto creado por EducaThyssen para convertir 
New Art Academy en una herramienta para aprender a pintar 
en colegios de toda España y accesible a todos los usuarios de 
Nintendo. Aquí cualquier usuario, sea profesor o alumno, podrá 
encontrar o compartir nuevas lecciones. 


EDUCATHYSSEN 


En www.aquipintamostodos.e5 hay tutoriales específicos para tra- 
bajar con New Art Academy En los Cuadernos de Artista, jóvenes 
pintores te enseñan técnicas y trucos basándose en obras de la pina- 
coteca madriñela Y los expertos 
del museo son tus profesores 
en completos videotutoriales La 
web también es el portal de la ini- 
ciativa para formar a profesores 
de toda España en la creación de 
herramientas didácticas con 3DS 
y New Art Academy. que luego 
comparten con sus alumnos. 





ESCUELA JOSO, 
ESPECIALIZADOS EN 
CÓMIC (+MANGA) 

E ILUSTRACIÓN 


La Escuela Joso es la decana del país en cómic e ilustra- 
ción. Y de ella han salido 12.000 profesionales En www. 
aquipintamostodos.es verás videotutoriales específicos 
creados por 
sus profeso- 
res. como Santi 
Casas, autor que 
ha colaborado 
vanas veces con 
Marvel. 





Y MUY PRONTO... 

Más lecciones con ilustradores de 
videojuegos, dibujantes de cuentos, 
creadores de películas de anima- 
ción, artistas del graffiti... 
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Género Educativo 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1 
www.nintendo.es 

u 

ARGUMENTO 

Aprende a pintar y dibujar 
paso a paso en más de 
40 lecciones interactivas; 
desde conceptos básicos a 
técnicas complejas. Tu lien- 
zo será la pantalla, el Stylus 
tu pincel... Y. después, ¡a 
compartir tus obras! 


C on la ayuda de Vincent, tu profe- 
sor virtual, aprenderás a dibujar 
y pintar paso a paso y aplicando 
multitud de técnicas. Las más de 40 lec- 
ciones avanzan desde conceptos básicos 
a otros más complejos como el uso del 
color, la perspectiva o el volumen. La idea 
es que el curso esté en continuo creci- 
miento. Por ejemplo, a través de la tienda 
tienda oniine del juego puedes conseguir 
lecciones extra (como la disponible gra- 


tis para crear un Gomba) de forma que 
nunca dejes de aprender y formarte. El 
acuerdo de colaboración ya en marcha 
con EducaThyssen o la Escuela Joso de 
Cómic siguen esa línea. Además es un 
formato especialmente práctico, con 
tutoriales en vídeo que te permitirán dar 
el salto del lienzo virtual al real. 

VALORACIÓN Aprende a pintar de 80 
verdad con un curso interactivo 
que crece continuamente. 


Foto de Rufino Perreras, res- 
ponsable de EducaThyssen. 
en el taller del museo. 


Tu doctorado en 
pintura nunca acaba 
con Nintendo 3DS 

Un profesor virtual con más de 40 
lecciones paso a paso disponibles 
y nuevos tutoriales ya en camino 



o 


r 

COMBATES "POR CARTA" 

La colección consta de 404 cartas dife- 
rentes. que interactúan con el juego en 
un modo independiente de la aventura 
principal. Aparte de disfrutar de los com- 
t)ates entre dos cartas y hacer fotos del 
cheque con la cámara de 3DS. puedes 
conseguir corazones. 

Lo único que tienes que hacer es colo- 
car dos tarjetas RA juntas y enfocarlas 
con la cámara de la consola. Cada una 
tiene su propia información de ataque, 
defensa y velocidad, así que no olvides 
comparar los datos de cada una antes del 
embate para machacar a tus rivales. 



ÍODAS’^ 

'LAS CARTAS ^ 


kUsa tus cartasTeni.^ 
IKID lOlRUSnUKRISlNG 
^para Nintendlo"3l>^ 






' Cómo hacerte con ellas 

El juego trae seis cartas de re- 
galo. V ahora, gracias a Nintendo 
y Panini. puedes comprar todos los 
sobres que quieras en los quio.scos. Ade- 
más, también puedes hacerte con un 
pack de iniciación (o starter pack’) que 
incluye una guía (imagen de arriba), un 
archivador para ir guardando tu cre- 
cióte colección y cuatro sobres de car- 
tas. ¡Anima a tus amigos a coleccionar- 
las también y así podrás intercambiar 
con ellos las que tengas repetidas! 



REVISTA OFICIAL NINTENDO 


Género Acción Compañía Square Enix 
Jug. 1-4 www.heroesofruin.com 


Disponible 


La bestia de 
acción Online 


T ambién conocido como el 'Diablo’ portátil, Heroes 
of Ruin es un apabullante despliegue de acción 
RPG donde las mazmorras, las bestias y los comba 
tes de espada se juntan en un épico mundo de fantasía 
medieval. Pero lo más sorprendente es su online, 
al que no le falta de nada: partidas en modo coo- 
perativo, misiones descargadles a diario, chat de ftYv 
voz a través del micro... Un imprescindible, 


Género Aventura-Acción Compañía Nintendo 
Jug. 1 www.nintendo.es 


Disponible 


La obra maestra 
de Nintendo 


S i amas los videojuegos y aún no lo has 
jugado, te estás perdiendo un viaje inolvi- 
dable a través del tiempo, donde pasarás 
de niño a adulto mientras recorres mágicas tie- 
rras y laberínticas mazmorras, conoces a per- 
sonajes increíbles, cabalgas por las verdes pra- 
deras de Hyrule y salvas a todo un 
reino de la destrucción. Todo ello con 
gráficos de luio y una banda sonora 
histórica que te emocionará. 










Vive el resurgir 
de un mito 



Disponibip 


[ Ya a la ventj J 


Kid Icarus te eleva a lo más alto de 3DS 
con una aventura gigante y completísima 


Género Acción 
Comp añía Nintendo 
Jugadores 1-6 


T e gustó Super Smash Bros? Pues 
nadie como su creador, el gran 
Masahiro Sakurai, para traerte el 


de al juego es su componente coleccio- 
nista: por un lado, te espera un sinfín 
de armas con distintas características 



EL MULTIJUGADOR DE LOS DIOSES 


Tiro: ★★ 
Golpe ★YV 
Poder 746 


Elige; Luces y sombras o 
Supervivencia 

En el multijugador, ya sea con 
cualquier jugador del mundo o 
en modo local, están disponi- 
bles los modos "Luces y Som- 
bras": hay dos grupos y tienes 
que derrotar al otro; y “Supervi- 
vencia"; no hay equipos y todos 
luchan contra todos. 


Escenarios y objetos 

Cada escenario exige una estra- 
tegia diferente: no es lo mismo 
un espacio abierto que el crá- 
ter de un volcán. Por otro lado, 
hay diferentes tipos de objetos:, 
algunos proporcionan defensa, 
otros te ayudan en el ataque y 
los más importantes son los que 
te rellenan la energía. 


Hay buenos premios 

Además de poder usar en el mul- 
tijugador las armas que hayas 
conseguido en el modo histo- 
ria. también puedes hacerlo al 
revés. Si haces buenas partidas 
multijugador. recibirás podero- 
sas armas que también po- 
drás utilizar en el modo 
historia. 


mejor juego de acción y disparos de 3DS 
en forma de aventura inspirada en 
la mitología griega, donde te 
pondrás en la piel (y en las 
alas) del ángel Pit, guar- 
dián de la diosa Palutena. 

Con su ayuda divina, 
podrás surcar los aires y 
descender a la tierra para 
librar una épica batalla 
contra el infernal ejército 
de Medusa. 

La experiencia en soli- 
tario es uno de los mayo- 
res espectáculos visuales 
que te has echado al bolsillo, 
pero lo que hace aún más gran- 


eóme velocidad o alcance, y por otro, 
una megacolección de más de 400 car- 
tas de Realidad Aumentada. Si le aña- 
des el impresionante multijugador, te 
sale un juego absolutamente redondo. 

VALORACIÓN Un título desbor- 
dante de personalidad y belleza, QC 
con un control inconfundible y mlfm 
un multijugador celestial. 




www.kidicarus.es 


REALIDAD STREETPASS ONLINE SPOTPASS 
AUMENTADA 

ARGUMENTO 

Ante e) regreso de Medusa 
y sus fuerzas de la oscu- 
ridad. Pit deberá manejar 
cientos de armas para 
combatir toda clase de 
enemigos por tierra y aire, 
gracias a la ayuda de la 
diosa Palutena. 




DESCÁRGATE 
la galería de 
fotos en 3D 
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ERASE UNA VEZ UN 
SIMPÁTICO RATÓN... 

LmiLÉ ÓF ILLUSIUN 


mCK^ÍK>VX^ ^ 

'iTMi ^ 

Homenaje a Castie of lllusion 

Uno rln los mrjores platcifornuns dfí su 
época, aparee ió en 1990 para Moga Orive 
V fue el primero de una serie de cuatro 
juegos para consolas Sega con la coletilla 
■ lllusion" y protagonizados por Mickey. 

/ 



Puente entre Epic Mickey 1 y 2 

En esta entrega exclusiva de 3DS. la bru- 
ja Mizrabel (enemigo original de Castie 
of lllusion) hace resurgir el castillo en el 
Páramo, el mundo de Epic Mickey. Esto 
sucede entre los dos juegos de Wii. 



REUNE EL CARISMA 
> DE LAS MEJORES . 
PELÍCULAS Y4 
i'JUEGQS DElPiSNEYi 


su PINCEL, TU STYLUS 


Continuamente tendrás que dibujar y bo- 
rrar cosas en la pantalla táctil para mate- 
rializar o eliminar elementos de la acción 
de la pantalla superior. Cuanto mejo- 
res sean tus trazos, más efectivo será el 
efecto, y además también podrás encon- 
trar grandes personajes de Disney e invo- 
carlos para que te ayuden en combate. 







Luffy y compañía 
abordan la 3DS 


E stos dos juegos forman parte de 
un mismo argumento, salido de la 
mente del genio Eiichiro Oda. crea- 
dor del manga One Piece. Controla a los 
9 piratas y alterna entre ellos para abrir- 
te paso en distintas islas. Además, estas 
ediciones incorporan el nuevo modo 
Marineford, en el que revivirás los com- 
bates de una de las mejores 
sagas de la serle y podrás mane- 
jar a los personajes de la Marina 
y los piratas de Barbablanca. 


Disparos espacíales ^ ** 




NINTIN0Q3U5 


3DS 


U no de los míticos de Nintendo 64 renace en 3DS con gráficos completa- 
mente remodelados, un efecto 3D estratosférico y un doblaje al castella 
no de película. Sube a bordo de tu nave Arwíng. un tanque o un subma- 
rino y despacha a los enemigos a través de 15 variados planetas hasta llegar al 
archienemigo Andross. Además de elegir entre un control tradicional y el giros 

copio para mover la nave, dis- _ 
pones de un multijugador local 
para hasta 4 jugadores. til 


i 




e. » I 


1 0 Género Aventura Compañía Nameo 

Bandai Jug. 1 es.namcobandaígames.eu 


p36o- > 

^ I - 


Genero Acción Compañía Nintendo 
Jug. 1-4 www.nintendo.es 


Ya a la venta 
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Género Plataformas 
Compañía Disney 
Jugadores 1 

www.disney.es/ mickey 



aD >avs 'i- ‘ 


ARGUMENTO 

La bruja Mizrabel y su 
castillo han aparecido en el 
Páramo. Al darse cuenta, 
Oswaid avisa a Mickey y 
le cuenta que ha visto a 
Minnie en el castillo, tras 
lo cual Mickey se pone en 
marcha para salvarla. 


Salta entre los 
clásicos Disney 

Un divertido y genial homenaje al 
universo de Disney y Mickey Mouse 


[ Vj a la vefita J 


M ickey trae toda la magia de 
Disney en una entrega exclu- 
siva de 3DS y específicamente 
pensada para ella. Al igual que en Wii, 
puedes dibujar y borrar elementos de 
la saga Epic Mickey, que esta vez están 
trasladados de manera natural al Stylus 
y la pantalla táctil. Eso sí, la manera de 
jugar es muy diferente ya que el juego 
recupera la esencia de los mejores pla- 
taformas clásicos de avance lateral para 
brindarnos un recorrido lleno de encanto 
en el que las salas del castillo adoptan las 
ambientaciones de algunos de los más 
queridos universos Disney. Encontraréis a 


personajes como Bestia, Aladdín y Peter 
Pan, entre muchos otros, que os ayuda- 
rán en la aventura e incluso los podréis 
invocar para que os ayuden en comba- 
te, y os enfrentaréis a villanos tan reco- 
nocibles como el Capitán Garfio, Jafar y 
Úrsula. ¡Es una sorpresa Disney tras otra! 
En definitiva, un juego que reúne todo el 
carisma de las mejores películas y juegos 
de la historia de Disney en un gran juego. 


VALORACIÓN Una forma distin- 
ta y genial de jugar con Mic- 
key, y una gran reivindicación 
de los plataformas clásicos. 


88 


^ emcMickev 

^ MUNDO MISTERIOSO 
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LA RED SOCIAL 
DE MODA 


610 


A través de StreetPass intercam- 
biarás tarjetas de visita con otros jugado- 
res. Con ellas podrás visitar sus tiendas 
Online... o quizá te lleves la sorpresa de 
que ellos han comprado en la tuya. 


El Barrio de Moda 

Este modo oniine será una red social de 
jugadores de New Syle Boutique. Expon 
dremos nuestras colecciones, compra- 
remos, venderemos, haremos comenta 
ros, recibiremos valoraciones de otras 
jugadores... /iviremos juntos la moda. 


¿TE ATREVES A 
CREAR TU TIENDA 
Y A QUE OTROS LA 
VISITEN ONLINE? 




Género Mascotas virtuales 1 Compañía 
Nintendo Jug 1 wwwnintendogsondcats.es 



Disponible 


[ Ya a la venta J 


+Cívfir. 






lEduca a tus 
padres sobre 
este video|uegoi 
En esta web 
descubrirán su 
valores didácticos 
de lü mano de 
Rocío Ramos Paúl 


www.profesoresquedejanhuella.com 


¡Vivos y coleando! 

L as mascotas virtuales de Nintendo son 
encantadoras. En Nintendogs + Cats tie- 
nen 13 razas de perros y.. ítambién 
gatos* Y lo mejor es que el cachorrito 
que elijas será completamente único y 
más real que nunca: te hace caso, reco- 
noce tu cara y el encanta que le acaricies 
en la pantalla táctil. Sé un dueño respon- 
sable y no sólo juegues con él: aliménta- 
le, edúcale y sácale a pasear.. Ipodrá jugar 
con los cachorros de otros jugadores vía 
StreetPass! Nintendogs + Cats te permite 
tener vanos carroches y te enseña a res- 
ponsabilizarte de tu mascota de verdad. 






Género Aventura | Compañía Disney 
Jug 1 www.disney.es 


1 

■i ' 

1 
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L 

Disponible 

i Ya a la venta ] 



Princesa por... 
muchos días 


T iana, Cenicienta, 

Ariel, Bella y 
Rapunzel te necesi- 
tan. Ayúdalas a vivir aven- 
turas en sus respectivos 
mundos. El juego te convier- 
te en una princesa Dinsey 
y de esta guisa exploras, 
saltas y lanzas hechizos... 
¡Asegúrate de hacer todo 
esto con estilo, comprando 
ropa y complementos dig- 
nos de princesas, o diseñan- 
do otros nuevos! Tus amigas 
Disney se lo merecen. 








NINTENDO 
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Género Simulación 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1 

www.nintendo.es 


REALIDAD STREETPASS ONLINE 
AUMENTADA 

ARGUMENTO 

¿Sabes todo lo que tiene 
que hacer el responsable 
do una boutique? Elegir la 
mejor ropa, aconsejara 
sus c tientes para que que- 
den contentos, organizar 
desfiles de moda. iEs un 


SPOTPASS 




QUEDAS 
^ INVITADA A LA 
AVENIDA GLAMOUR 


AHORA, PRENDAS REALES EN i 
TU CONSOLA 


Descubre en la eShop de 3DS la 
demo New Style Boutique: Shop- 
ping Experience. En ella serás 
un comprador en la Avenida Gla- 
mour. verás las tiendas oniine de 
jugadores reales y 
comprarás artícu- 
los o los valorarás... 
íY es gratis! 


iComo lo oyes! Gracias 
a la conexión Wi-Fi de 
Nintendo 3DS y su sis- 
tema SpotPass, podrás 
recibir colecciones de 
marcas reales con las 
que Nintendo está ne- 
gociando. iLa mejor 
moda real de la tempo- 
rada estará a la venta 
en tu tienda! 


DESCÁRGATE la demo desde la eShop 
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Disponibtc 


Gestiona tu propio imperio de la 
moda... siempre con estilo 


S i Style Boutique te cautivó en DS, 
con su secuela vas a flipar: ofrece 
muchas más opciones para dirigir 
tus tiendas, 12.000 artículos para ele- 
gir (con complementos y, claro que sí, 
ropa masculina) y un objetivo: crear la 
cadena de moda más exitosa. Tú traba- 
jo empieza con una sola tienda: decó- 
rala con estilo, elige y compra la ropa 
que vas a vender y atiende a tus clien- 
tes: Íes importante que queden encan- 


tados con los conjuntos que les reco- 
miendes! Y esto será sólo el principio. 
Cuando alcances repercusión mostrarás 
tus colecciones en pases de modelos y, 
si triunfas, recibirás ropa y complemen- 
tos únicos... Pero, si quieres repercusión 
global, crea tu propia tienda en el Barrio 
de la Moda para que todo el mundo vea 
tus colecciones oniine. Vaya, ser una 
gurú del estilo no es fácil, cuántas cosas 
por hacer... Bueno, también puedes rela- 
jarte decorando tu apartamento con 
los muebles que vayas comprando. iEn 
New Style Boutique haces de todo! 


VALORACION Este simulador 
es muy profundo y te permite 
controlar hasta el mínimo detalle 
de tu imperio de la 
moda... Y la clave del 
éxito siempre está 
en tu buen gusto. 


Nintendo presents 




o 
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En anteriores 
casos de Layton 



H Aventura/Puztes i Levet-5 : IJugodor 

II 

m 

m Profesor Layton 



y la Villa Misteriosa 


E n (a primera aventura que 
nos brindó el profesor, 
debíamos visitar ia ciudad de 
Saint Mystére en busca de un 
legendario tesoro conocido 
como la Manzana Dorada El 
luego que sentó las bases de 
jugabilidad y calidad para la 
que sería una gran saga 


Aventura/Puztes i Level-5 I 1 Jugador zm íi] 

Profesor Layton 

y la Llamada del Espectro 


Fruta fresca 


(Piénsate bien cúmo 
colocarlos’ 


ienda 


todo 


para 


Demuestra tus dotes conno comerciante 
vendiendo todos los productos que pue 
das a los clientes de esta tienda 


Robot de tugúete 

Similar a minijuegos de anteriores entre- 
gas, debemos conducir a nuestro robot 
punto de meta con unas reglas coiKretas 


L ayton y Luke recorren 
Inglaterra en un tren, con 
paradas en vanos lugares, 
para buscar pistas sobre la 
Caja de Pandora, un extraño 
objeto que según la leyenda 
acaba con la vida de quienes 
la abren. ¿Qué habrá de cierto 
en toda esta historia? 


Aventurg/Puzles ¡ L evel-5 | 1 Jugador 

Profesor Layton 

y el Futuro Perdido 


C omienzo de una trilogía 
cronológicamente ante- 
rioi a los 3 primeros juegos 
Debutan la ayudante del profe 
Emmy y el inspector Grosky 
y vemos como Layton conoce 
a Luke. Un espectro está cau- 
sando destrozos en la ciudad 
de Misthaiiery 


L ayton recibe una car- 
ta de alguien que ase- 
gura ser Luke 10 años en el 
futuro, y le invita a viajar al 
Londres del futuro, de la que 
dice se ha convertido en un 
lugar decadente e inhóspi- 
to Probablemente, la mejor 
entrega de la saga en DS 


Y TU, ¿BUSCAS PROBLE/WAS? 


El reconocido divulga- 
dor científico Eduardo 
Punset protagoniza los 
spots televisvos del nue- 
vo Layton ¿Quién me- 
jor que él para enfrentar 
se a puzies y misterios 
que requieren el uso de 
la lógica, la inteligencia y 
el pensamiento? El argu- 
mento de Punset es que 
SI no buscas problemas, 
nuestras neuronas no se 
desarrollan y terminan 
atrofiándose Buscar pro 
blemas es algo a lo que 
el Profesor Layton nos 
está acostumbrando . Y 
se lo agradecemos 


LOS MINUUEGOS DEL 
BAÚL DEL PROFESOR 


Aventura/Puztes i Level-5 | 1 Jugador 

Profesor Layton 




KfOTesor Loyron 

y la Caja de Pandora ^ 


Teatro del conejo 

Tendrás que lograr que tu conejo se con 
vierta en un gran actor y despierte ios 
aplausos del público en el teatro 


El 
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)EipeofesoeUyton] 


¿s’eára-'-prodiiios 


LAS RUINAS DE AKUBADAIN 


En uno de los excelen- 


tes capítulos flashback. 
conducimos n\ Layton 
adolescente y a su ami 
go Randall a través de 
unas extensas rumas 
en las que tendrás que 
mover rocas para abrirte 
paso, pulsar interrupto- 
res y burlar a peligrosas 
momias que irán a por 
ti. entre otras cosas. 


Género Aventura/Puzies 
Compañía Level-5 
Jugadores i 

www.nintendo.es/layton5 

El ’ ^ 

RTMIOAD SMIiPASS W ’T SPOTPASS 

ARGUMENTO 

Un misterioso enmasca- 
rado está convirtiendo en 
piedra a los habitantes de 
la ciudad de Montedore. 
y sólo Layton puede dete- 
nerle Pero, ¿qué relación 
tiene este misterio con la 
juventud del profesor*? 


OESCÁMiATE 

togMadc 


D espués de triunfar en DS con cua- 
tro juegazos, el carismático pro- 
fesor Layton hace su primera 
aparición en 3DS. Un misterioso señor 
enmascarado está causando estragos 
en la ciudad de Montedore con prodigios 
que incluyen convertir a los ciudadanos 
en piedra y dar vida a las pinturas de los 
cuadros de un museo. Además, el caso 
está relacionado con una experiencia del 
pasado de Layton, y de hecho también 






tendrás el privilegio de jugar en capítulos 
flashback que se trasladan a este pasado 
y nos dejan controlar a nuestro célebre 
protagonista cuando solo tenía 17 años. 

Y en todos los capítulos, el alma del jue- 
go son los tradicionales puzies que retan 
tu ingenio e imaginación con enigmas y 
pruebas mentales de todo tipo, que en 
esta ocasión ascienden a 150 puzies en 
la aventura principal más otros 365 
por descarga gratuita (uno nuevo al 
día un año). lEn total, nada menos que 
515! ¿Cuántos serás capaz de resolver? 


Un argumento apasionante, 
maneras más intuitivas de explorar los 
escenarios, gráficos como nunca se han 
visto en la saga, geniales 
escenas animadas y un 
efecto 3D precioso. 


NINTEND^^I^^ 


Resuelve puzies 
solo o en compañía 

La saga del Profesor Layton debuta d 
en 3DS con 515 rompecabezas 
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PODERES DE MARIO 
Y LOS KOOPALINGS 



Potenciando a Mario 

Además de la clásica flor de fuego y 
del minichampiñón y el megachampi- 
ñón que vimos en DS, el juego recupera 
una vez más la mítica hoja para volar de 
Super Mario Bros. 3 y añade la flor de oro. 



La familia Bowser 

Estos poderes te serán útiles para en- 
frentarte a los koopalings. los hijos de 
Bowser que también debutaron en Super 
Mario Bros. 3, además del vástago predi- 
lecto Bowsy y el propio Bowser. 


HAY MONEDAS 
ENDIABLADAMENTE 
DIFÍCILES DE 
ENCONTRAR 


FIEBRE DEL ORO 




Si tu obsesión es conseguir oro leste es 
tu modo de juego! Series de 3 nive- 
les en los que tu objetivo es acumular 
monedas. Desafiarás al peligro para 
hacerte con todas... aunque te cueste 
la vida, porque sólo tienes una. Y lue- 
go, compara tus récords con los de 
otros jugadores por StreetPass. 



Disponible 


Género Aventura-Acción Compañía Nintendo Disponible 

Jug. 1 www.nintendo.es QjBSSSS) 






wmkK iVIootv 


El miedo se hace simpático 


E l año que viene. Luigi vol- 
verá a ser el protagonis- 
ta absoluto de un jue- 
go terroríficamente bueno. 
Tendrás que recorrer con él 
varias mansiones encantadas y 
limpiarlas de sus fantasma- 
góricos habitantes. Pero no 
sólo te esperan ellos, sino 
también puzies que pondrán 
a prueba tu ingenio. 


M ario y compañía desenfundan la raqueta en 3DS 
para protagonizar unos duelos increíblemen- 
te intensos. Juega en individuales o en dobles, 
domina los característicos movimientos del juego, des- 
cubre el apasionante modo multijugador (disponible tan- 
to en conexión local como en Online) y usa también a tus 
Mii como personajes jugables y personalizables, ya que 
puedes mejorar sus habilidades. 


3 ; Genero Deportivo Compañía Nintendo 
Jug. 1-4 www.nintendo.es/mario 


El 1 del Rankíng 


L 
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Los mundos 
dorados de 



[ Ya a lj venta ] 


Mario 


La unión hace la fuerza, y en el modo 
cooperativo del juego, millonarios 


Género Plataformas 
Compañía^Nintendo 
Jugadores 1-2 

www.nintendo.es/mario 


E l juego ha sido número 1 en ventas 
de este verano. O sea que Mario se 
ha hecho de oro. Literal. Pero toda- 
vía estás a tiempo de hacerte de oro tú 


tos y alcanzaréis monedas imposibles. Y 
cuando creas que no queda mucho por 
hacer, entonces es cuando descubres el 
modo Fiebre del Oro, donde el ansia viva 


U 






también; encuentra las cientos de mone- impone su ley: en series de tres niveles 
das reunidas en cada mundo y te frotarás tienes que reunir el mayor número posi- 



^ ^'W STREETPASS •. ‘ SPOTPASS 


ARGUMENTO 

La princesa Peach ha sido 
secuestrada una vez más, 
y Mario debe volver a 
rescatarla. Y ya que deberá 
superar muchos niveles 
para llegar hasta ella, ¿qué 
mejor que reunir un millón 
de monedas por el camino? 


MUNDOS Y NIVELES ADICIONALES 


DESCARGATE 
la galería de 
fotos en 3D 


Hay 3 sets de niveles extra 
disponibles. Hazte de oro te 
reta a conseguir 30,000 mo- 
nedas; en Cazamonedas A 
hay que pillar monedas ma- 
neras diferentes, según las 
rutas y movimientos que 
usemos: y Nervios de Acero 
es un desafío pensado para 
los jugadores más expertos. 


las manos. Sus nnás de 80 niveles hacen 
que brille aun más. Pero como no todo 
lo que reluce es oro, tendrás que atrave- 
sar mundos plagados obstáculos de todo 
tipo, huracanes y nevadas incluidas, para 
hacerte con el millón de monedas. 

Si jugando solo la experiencia es enri- 
quecedora, con un amigo se multiplica la 
diversión. Juntos descubriréis más secre- 


ble de monedas en un tiempo récord. 
Por si fuera poco, New Super Mario 
Bros. 2 ya dispone de mundos y nive- 
les adicionales; tres sets de tres nive- 
les cada uno, con tres retos diferentes. 


VALORACIÓN Todo es dorado en 
Mario: jugabilidad, diversión... 
¡una experiencia muy rica! 
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3 ' Género Velocidad Compañía Nintendo 
Jug. 1-8 www.mariokart.es 


Disporvbto 


Diversión sobre ruedas 



L a saga de conducción más divertida del mundo también revo- 
luciona la 3DS. Pon a tus personajes favoritos o a tu Mii frente 
al volante y conduce por primera vez en la saga por tierra, mar 
y aire, y desafía a jugadores de todo el mundo en su apasionante y 
activa comunidad Online. Tienes 32 circuitos en los que competir: 
16 de ellos totalmente nuevos y genialmente diseñados, 
y otros 16 recuperados de anteriores entregas de la saga. 

Y otra novedad brutal: puedes fabricarte tu kart con las 
piezas que vayas desbloqueando. 







Puro plataformas 3D 


M ario demuestra una vez más por qué es el rey de las plata- 
formas con uno de los mejores juegos de 3DS, que reco- 
ge lo mejor de la herencia del fontanero para trasladarlo a 
un nuevo y sorprendente mundo que aprovecha el efecto 3D de una 
manera espectacular: solo jugando en tres dimensiones evitarás 
caer en las trampas visuales del juego. Los más valientes podréis 
ir además en busca de sus mundos secretos e intentar 
superar el reto de la segunda vuelta del juego, que añade 
una dificultad extra sólo para jugones. iY puedes jugarlo OÓ 
como Luigi, con su estilo de salto más arriesgado! 


CAJAS MISTERIOSAS 
VIA STREETPASS 

Las cajas misteriosas son mini-niveles espe- 
ciales cíe bonificación en los que puedes 
conseguir objetos, monedas y. mejor aún. 
medallas de estrella. Puedes recibir más 
cajas misteriosas a través de StreotPass. 
¿Cuántas medallas de estrella alcanzarás? 
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El efecto 3D proporciona una experiencia visual y|^| pp^ciOSO MUNDO 

única en un mundo hecho de papel PARA EXPLORAR 


E l efecto 3D es el compañe- 
ro ideal para un juego como 
Paper Mario, ya que gracias 
a la profundidad que confiere y a 
la preciosa estética de papel de ta 
saga te sentirás como si estuvie- 
ras jugando con un gran diorama 
animado. iY con toda la personali- 
dad de Mario! Tendréis que recorrer 
seis amplios mundos, cada uno de 
ellos dividido en varios niveles y 
accesibles desde el mapamundi al 
más puro estilo Mario. En ellos os 
esperan numerosos enemigos que 
iniciarán combate con vosotros al 
tocarlos, y todo tipo de ingeniosos 
y divertidos puzies que tendréis 
que resolver. Superaréis cada nivel 
cuando alcancéis el trozo de come- 
ta, que es el equivalente a la clá- 


sica meta de final. Al final de cada 
mundo llegaréis a una fortaleza en 
la que os espera un jefe final “dopa- 
do” por los poderes de una de las 
pegatínas reales, y más os vale ir a 
estos grandes combates prepara- 
dos con pegatinas especiales para 
hacer mucho daño y champiñones 
con los que recuperaros, porque 
pondrán altamente a prueba vues- 
tro dominio del juego. En el centro 
del mapa tenéis Villatina, el pun- 
to de partida del juego habitado 
por Toads y que podréis visitar las 
veces que queráis para rearmaros 
con pegatinas y realizar misiones 
secundarias. Sin duda, este será 
uno de los mejores y más comple- 
tos juegos del año para 3DS, y os 
dará decenas de horas de diversión. 


jPAPELIZA! 

Cuando activéis la 
opción de papelizar, 
totalmente nueva en 
la saga, el tiempo se 
parará y el mundo se 
volverá tan plano como 
una hoja de papel. Así 
podréis extraer recor- 
tes de los escenarios 
o pegar los que ya ten- 
gáis para abrir nuevos 
caminos y zonas. 



El mundo de Paper Mario: Sticker Star está 
repleto de rincones y secretos de todo tipo 
para descubrir. Hay muchísimas pegatinas 
de todo tipo esparcidas en las paredes y 
suelos de los niveles, y valiosos objetos 
especiales con los que crear las pegatinas 
definitivas Además, existen rutas y nive- 
les secretos reservados sólo para los más 
exploradores y observadores. Por otra par- 
te, también hay un buen número de obje- 
tos especiales repartidos en los niveles con 
los que podréis crear increíbles pegatinas, 
mucho más poderosas que las normales. 



Pegatinas 

Explora a fondo los niveles para encontrar 
todo tipo de pegatinas, y guárdalas en tu 
álbum para usarlas sabiamente. 
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Creación de pegatinas 

Los niveles esconden ciertos objetos que 
puedes transformar en poderosísimas 
pegatinas en cierto lugar de Villatina. 
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ADHESIVA 


Todo el juego gira en torno al concepto de 
las í>egat(nas. tanto en las partes de acción 
como en las de investigación. Llena tu 
álbum con una buena variedad de ellas. 






Movimientos de combate 

Aquí puedes ver un ejemplo de cómo 
pelear: Mario usa una pegatina de capara- 
zón para lanzarlo contra los enemigos. 




El poder de ios pegotinas 


Las pegotinas son la principal novedad de Paper Mario, y el alma indiscutible 
del juego. Esta vez, todos los ataques que realice Mario en los combates 
estarán asociados al uso de una pegatina: por ejemplo, una pegatina con 
un golpe de martillo o una con un salto con el que caer sobre el enemigo. ¡Y 
hay un montón de pegotinas con variados martillos y saltos, cada uno con un 
efecto y potencia diferente, además de muchos otros tipos de pegotinas! Os 
ponemos algunos ejemplos de entre las docenas diferentes que habrá; 



Martiilo 

El martillo básico es una 
pegatina recurrente con la 
que asestar un golpe a un 
enemigo. 



Marchillo 

Una de las muchas varian- 
tes del martillo, con la que 
podrás golpear a varios ene- 
migos de un solo golpe. 



Flor de fuego 

Otra pegatina muy útil para 
dañar varios enemigos a la 
vez. También está la flor de 
hielo, ya ítem clásico. 




Salto 

Salta sobre un enemigo, y 
pulsa el botón en el momen- 
to correcto para encadenar 
muchos golpes seguidos. 



Bloque POW 


Daña a todos los enemigos 
en pie con otro de los obje- 
tos clásicos del universo del 
fontanero. 


Caparazón 

Lánzalo para dañar a todos 
los enemigos que tengas 
delante al mismo tiempo. 
Muy útil cuando hay muchos. 



Martillozzz 

Este martillo tiene la peculia- 
ridad de dejar dormidos a los 
enemigos. ¡Dulces sueños, 
malditosi 



Sombrero de mariachi 

Este curioso objeto podrá ser 
lanzado para dañar a los ene- 
migos. ¡Cuidado con los shy 
guys que también lo tienen! 


Champiñón 

Recupera puntos de energía 
de Mario. No vayas por ahí 
sin llevar al menos un par de 
ellos contigo. 
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ARGUMENTO 

La pegatina cometa se ha 
desperdigado en seis pe- 
gatinas reales al ser tocada 
por Bowser, y Mario deberá 
recorrer el mundo en busca 
de todas para volver a 
materializar el cometa y 
ponerlo todo en orden. 


[7 de diciembrej 
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Colecciona, pelea y resuelve puzies 
con los stickers del Mario más jugón 


L a saga Paper Mario llega por prime- 
ra vez a una portátil con un juega- 
zo totalmente nuevo y magistral, 
que nos muestra la vertiente más role- 
ra y papirofléxica del fontanero, y ade- 
más regresa a los estupendos combates 
por turnos al estilo de las inolvidables 
entregas de N64 y GameCube. Tras pre- 
senciar el desastre que provoca Bowser 
en la feria de la pegatina, Mario tendrá 
que salir en busca de las Seis Pegatinas 
Reales que han quedado esparcidas a lo 
largo del mundo. IMenuda papeleta te 
ha tocado, Mario! Para ello tendrá que 
apoyarse en el elemento más importan- 
te del juego, las pegatinas; encontrarás 
muchas de ellas en la aventura, y las Irás 
coleccionando dentro de las páginas de 
un álbum. Cada movimiento en combate 
requerirá el uso de una de tus pegatinas, 


por lo que tendrás que conseguir todas 
las que puedas y, cuanto más poderosas 
sean, mejor. iLas hay de todo tipo y para 
cualquier situación! Pero no sólo sirven 
para pelear, sino que también podrás 
usarlas para resolver los muchos puzies 
que te esperan y así abrir nuevos cami- 
nos y progresar en el juego. Además, 
esbozarás más de una sonrisa gracias 
a sus diálogos cargados de humor. 


VAIORACIÓN Visualmente es precioso, ju- 
gar en un mundo de papel es una pasada 
y el efecto 3D acentúa aún más la sensa- 
ción de inmersión en unos niveles ya de 
por sí peculiares y brillantes. Y jugable- 
mente es una pasada, con unos combates 
tremendamente divertidos 
y un abanico de pegatinas y 
movimientos muy variado. 
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